Concours pour enfants « Mon jeu »
Reglement

Dans le cadre des 12 Heures du Jeu — Animation 2065, Savagnier vous propose un concours
pour enfants de conception de jeu.

2 Participants
Le concours est ouvert aux enfants jusqu’a 16 ans.

Les jeux doivent étre congus et fabriqués par les enfants eux-mémes, seuls ou en groupe
(groupe d’amis, fratrie, classe, etc.).

Objectif
Chaque participant ou groupe présente un jeu original, destiné a 2 a 5 joueurs. Le jeu peut
8tre de plateau, de cartes, de rdle, etc. Dans I'idéale, la durée d’une partie sera

‘% Inscriptions
Les inscriptions se font jusqu’au 10 novembre 2025 par courriel a I'adresse :

@ animation2065@gmail.com

Merci d’indiquer :

- prénom(s), nom(s) et age(s) des participants
-nom du jeu
- pour quelle tranche d’age le jeu est prévu

Un courriel de confirmation avec I’heure de passage sera envoyé a chaque participant.
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(™ Déroulement
Les présentations auront lieu dans 'aprés-midi du 22 novembre 2025, au complexe
communal de Savagnier.

Chaque présentation durera environ 30 minutes :

- 15 minutes pour expliquer le jeu
- 15 minutes pour faire une partie

(Maximum 3 enfants peuvent présenter, méme si le groupe est plus grand.)

Un membre du jury au moins participera a la partie.

= Evaluation
Les jeux seront notés selon les 4 critéres suivants (note de 1 a 3 points, soit max. 12 points) :

- Originalité

- Dynamique
- Présentation
- Esthétique

Le jury tiendra compte de I'dge des enfants :

- +2 points pour les enfants de 7 ans ou moins
- +1 point pour les enfants de 8 ou 9 ans

¢ Les résultats seront annoncés en début de soirée, avec remise des prix.

Esprit du concours
Ce concours se veut ludique et bon enfant. Méme s’il y a un systéme de points et une
remise de prix, I'objectif principal reste le plaisir de créer, de partager et de jouer ensemble.
Nous comptons sur chacun — enfants, accompagnants, enseignants et parents — pour
contribuer a une ambiance bienveillante, détendue et respectueuse.
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